Ing. Mgr. Marius Rak

Profil:  Full-stack vyvojar web aplikacii so Sirokym zaberom technoldgii a projektov a presahom
do UX a dizajnu. Hlavnou Specializaciou su webové aplikacie a informacné systémy.
Déraz je kladeny najma na jednoducht pouzitelnost aplikacii s ohladom na koncového
pouzivatela. Skusenosti su ziskané z viac ako 70 projektov pocas 15 rokov praxe.

Kontakt: e-mail: info@mariusrak.sk

tel: +421 904 074 556
Narodeny: 24.6.1993 v Humennom
Vzdelanie: Inteligentné informacné systémy

Doktorandské studium, Fakulta Informatiky a IT, STU (2019 - 2020, predcasne ukoncené)

Informacné systémy

InZinierske studium, Fakulta Informatiky a IT, STU (2016 - 2019)

Kognitivna veda

Magisterské studium, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, UK (2016 - 2019)

Pocitacové a komunikacné systémy a siete, neskor Internetové technolégie

Bakalarske Studium, Fakulta Informatiky a IT, STU (2012 - 2016)

Gymnazium sv. Tomasa Akvinského, KoSice (2008 — 2012)

Cudzi jazyk:  Anglicky — C1 (podla CEFR)

Znalosti a zru€nosti: JavaScript — expert React.js — expert
Node.js - expert mongodb - pokrocily
Meteor.js - pokrocily Architektura aplikacii - pokrocily
HTML, CSS, SASS, jQuery — expert PHP, MySQL — expert
PostgreSQL - pokrocily C, Java — zaciatocnik
Figma - pokrocily Adobe Photoshop - pokrocily

Affinity Designer — zaCiatocnik

Makké zrucnosti:  Vedenie ludi, obchodné jednania, riesenie problémov, vyskum, UX, ndvrh rozhrani

Vodiésky preukaz:  Eurdpsky vodicsky preukaz skupiny B


mailto:info@mariusrak.sk

Prax:  Vlastnd spolo¢nost Primantro s. r. o. (od 2022)
Freelance web vyvoj (od 2009)

Inxternet Creative Solutions - http://inxter.net/ (od jula 2014)

Wisdom Factory s.r.o.- http://wisdomfactory.sk/ (2015 - 2018)

Koordinator v Univerzitnom Pastoracnom Centre v Bratislave (2016 — 2017)

Stuba Green Team - http://sgteam.eu/ (2014 — 2016)

Lighting Beetle s.r.o. - http://lbstudio.sk (april — jun 2014, nasledne ob¢asna spolupraca)

Externy redaktor ¢asopisu PC REVUE (2007 — 2010)

Projekty z praxe:
Jednoduchy graficky editor (2023)

Online graficky editor urceny na vytvaranie a Upravu tla¢ovin. Tladiarenskej firme umozriuje navrhnut grafiku
tlacoviny a zakaznik si moze upravit obsah podla vlastnych potrieb. Editor umoziiuje pridavanie vlastnych
obrazkov a vytvorenie aj viac-strankového produktu. Vysledok nasledne exportuje ako udaje pouZitelné v
nadradenom systéme (napr. e-shop) a tieZ ako obrazky. Obrazky su vektorové a rastrové vo vysokom rozlisenfi

pre tlac ale aj mensie nahlady.
Technoldgie: JavaScript, React.js, fabric.js
Buildea (od 2022)

Portal pre profesionalov v stavebnom priemysle kde si mézu vzdjomne pomoct v nepredvidanych situaciach
ked maju malo prace alebo nedostatok pracovnikov ¢i vybavenia. Stavebné firmy alebo Zivnostnici mézu
ponukat svoje zdroje s uréenim presnych datumov. Iné mézu medzi tymto zdrojmi vyhladavat a pripadne

zverejriovat poziadavky na dané zdroje tiez na konkrétne datumy.

Dodana bola biznis analyza projektu, UX dizajn a ndvrh fungovania aplikacie a nasledne implementacia
aplikacie a nasadenie do prevadzky. Momentalne prebieha podpora a vylepsovanie aplikacie. Projekt bol
dodavany uz pod hlavickou spolocnosti Primantro s. r. 0. a na projekte sa tak podielali aj dalsi spolupracovnici.

Aplikacia je postavenad na vlastnej platforme. Vizual dodal klient.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie, UX dizajn, projekt manaZment
Technoldgie: JavaScript, React.js, Node.js, mongodb

Adresa: https://www.buildea.com/
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Plasma Place (2021)

Vyvoj novej verzie mobilnej aplikacie kliniky pre darovanie krvnej plazmy. Okrem samotnej aplikacie bolo

potrebné pripravit aj servery pre aplikaciu a nastroj na spravu obsahu v aplikacii.
Spolupraca spocivala v manazmente projektu, konzultacidch a smerovani vyvojového timu.
Zrucnosti: Projekt manaZment

Skreenbe - HR videohovory (od 2021)

Nastroj pre human resource recruiterov, ktory umozniuje pracovné pohovory formou videohovoru. Pre
recruitera prindsa funkcie ktoré pri svojej praci potrebuje priamo do rozhrania videohovoru. Prindsa aj nastroje

ktoré zatial neboli dostupné a ulahcuje tak vyber kandidata na danu poziciu.

Zakladom prace na projekte je kompletny vyvoiji aplikacie v time. Dalej spoluprdaca zahffia konzultacie

zamerané na UX a pouzitelnost rozhrania produktu a tiez dalSie smerovanie produktu.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie, UX
Technoldgie: JavaScript, React.js, Meteor.js, mongodb

Adresa: https://app.skreenbe.com/

Vlastny JavaScript framework a platforma pre webové aplikacie (od 2018)

Vyvoj platformy, resp. frameworku pre rychly vyvoj webovych aplikacii. Projekt je postaveny na jazyku
JavaScript. Framework umoZfiuje pisat Gplne izomorfny kéd vdaka vyuZitiu technolégie babel. Dalej poskytuje
vyvojarske ndstroje a komponenty pre rychlu pracu s datami a rychlu tvorbu intuitivneho GUI pre ich

zobrazovanie a upravu. Vsetky pouzité ddta su reaktivne - zmeny v databdze sa ihned prejavia u pouzivatela.

Na tomto frameworku je postavena a rastie modularna platforma pre webové aplikacie, resp. informacné
systémy. UmoZznuje priddvanie modulov podla potreby. Medzi zdkladnymi modulmi je administrdcia a sprava

pouzivatelov. Platforma umoznuje komplexnu spravu pouZivatelskych prav v systéme.

Cielom projektu je poskytnut klientovi rychle vytvorenie webovej aplikacie na mieru s intuitivnym
pouzivatelskym rozhranim. Platforma umoznuje implementovat akukolvek funkcionalitu vyrazne rychlejSie ako

iné pristupy.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie

Technolégie: JavaScript, React.js, Node.js, mongodb, SASS, Meteor.js, cloud/vps


https://app.skreenbe.com/

Finance4Project (2017 - 2020)

Portal pre podnikatelov, investorov a inych potenciadlnych obchodnych partnerov. Projekt umoziiuje zverejnit
svoj jedinecny biznis a uviest o akych obchodnych partnerov je zaujem. Portal zaroveri umozniuje bankam a

investorom ziskavat nové projekty pre financovanie.

Prevzatie projektu po inej firme. Dotiahnutie nedokoncenych funkcionalit a vyvoj novych. Neskor vymena
vizudlu. Nasledne aj Udrzba systému. Sicastou spoluprace boli aj konzultacie o smerovani projektu, portalu

ako nastroja a jeho grafického rozhrania.

Technoldgie: PHP, Nette, MySQL, HTML, LESS, JavaScript, jQuery

Adresa: https://www.finance4project.com/

Vyskum poutzitia fyziometrik pre User Experience (2017 - 2020)

Pocas posledného studia (Ing., Mgr. a PhD.) som sa venoval vyskumu vyuZitia medicinskych metrik pre Gcely
ohodnocovania pouzivatelského zazitku (UX). Sucastou vyskumu bolo filozofické pojednéavanie o réznych
aspektoch UX a grafického pouzivatelského rozhrania. Dalsia ¢ast sa venovala prieskumu moznosti v ramci
fyziometrie, ako su EEG (elektroencefalografia) ¢i eye-tracker. Zaroveri bolo potrebné hladat v psychologii

suvislosti medzi aspektmi informatiky a fyziometrie.

Dal3ou &astou bolo experimentalne overenie teoretického vyskumu. Experiment bol zamerany na webové
stranky a aplikacie. Overenie zahffialo pracu s hardvérom, vytvorenie prototypu aplikacie, uskutocnenie

niekolko usability testov a vyhodnotenie nameranych dat.

Zrucnosti: Vyskum, hardvér, usability-testing

Technoldgie: eye-tracking, EEG, JavaScript, python
Vyvoj video-monitorovacieho zariadenia (2019)

RiesSenie pre prenos videa z kamery pripevnenej na drone priamo do webového prehliadaca. Nie je tak
potrebna instalacia Specifického softvéru na zariadenie operatora - napr. tabletu. Z tohto zariadenia je zaroven
mozné ovladat zorné pole kamery a prepinat reZzimy snimania (vizudlne/termo) a iné funkcie kamery. Zmena

zorného pola je umoZnena stabilizatorom.

Délezité sucasti projektu boli praca s WebRTC video hovormi, praca s hardvérom a embedded systémami a

integracia webovych technolégii a hardvéru na spodnej vrstve.

Technoldgie: WebRTC, nVidia Jetson, I12C, node.js, video-streaming


https://www.finance4project.com/

Ammotio (2018)

Nastroj pre internd spravu uctovnictva leteckych spoloc€nosti. Piloti pridavaju svoje vydavky a pracovné vykazy,
ktoré ma firma uhradit. Zaroven Gétovnik schvaluje alebo zamieta tieto zdznamy. Systém bol postaveny na
platforme meteor.js s databdzou mongodb. Pre rozhranie bol vyuzity react.js. V projekte som bol

subdoddvatelom programovacich prac.
Technoldgie: React.js, Meteor.js, SASS
Mazurczak (2016 - 2017)

Kompletna prerabka webového sidla nemeckej spolocnosti. Novy systém okrem moZnosti spravy obsahu
webovej stranky poskytuje dalSie moZnosti na spravu digitalneho obsahu firmy. UmoZiuje zdielanie internych
dat v spolocnosti, spravu obchodnych partnerov a pripadne prepojenia zverejnitelnych marketingovych
informdcii zo systému s verejnym webom. Web poskytuje viaceré jazykové mutacie a je postaveny na

modularnom systéme PMX.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie
Technoldgie: PHP, MySQL, HTML, SASS, JavaScript, jQuery, PDF, spracovanie obrdzkov

Adresa: https://www.mazurczak.de/

PMX (2015 - 2017)

Modularny systém na objedndvku pre nemecku internetovu agenturu. Systém ponuka firmam moZnosti spravy
ich digitdlneho obsahu a firemného webového sidla. UmozZiuje spravu pouzivatelov s nastavenim
pouZivatelkych prav. Dalej umoZfiuje napriklad posielanie newsletterov, ¢ vytvorenie verejnej obrazkovej
galérie. Sucastou spoluprace bolo okrem programovania aj konzultacie ohladom technickych rieseni a rieseni

pouzivatelského rozhrania.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie

Technoldgie: PHP, MySQL, HTML, SASS, JavaScript, jQuery, PDF, spracovanie obrdzkov
UX Box (2016)

Jednoducha promocna stranka ponukajuca zbierku principov tykajucich sa témy User Experience. Délezité bolo

vyladit aj tie najdrobnejsie detaily interakcie so strankou.

Technoldgie: HTML, SASS, JavaScript, jQuery, PHP

Adresa: https://www.uxbox.net/
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Konfigurator Stropnych Svietidiel (2016)

Viackrokovy konfigurator stropného svietidla vyrabaného na zakazku. Nastroj umoznoval volbu tvaru,
povrchového materidlu ¢i inych vlastnosti svietidla. V priebehu konfigurovania nastroj zobrazoval ako bude

navolené svietidlo vyzerat. Konfiguracia mohla byt jednoducho ulozend pomocou URL adresy.

Technoldgie: React.js

Kniha Navstev Polovného Reviru (2015 - 2016)

Webova aplikacia pre polovnikov ako ndhrada papierovej dokumentacie polovnickeho zdruZenia. UmozZiuje
nastavit hranice reviru a pozicie posedov ¢i spravu zvierat. Nasledne je mozné pridavat navstevy reviru a
ulovky a dalSie ukony potrebné pre administrativu zdruZenia. Zabudované je aj generovanie faktur v PDF

polovnickym zdruzeniam. Stc¢astou projektu bol aj navrh UX a grafiky aplikacie.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie, ndvrh UX/UI, graficky dizajn
Technoldgie: PHP, MySQL, HTML, CSS, JavaScript, jQuery, PDF

XGames (2015 - 2016)

Kompletné kdédovanie Sabldny front-endu e-shopu so vsetkymi podstrankami vratane kompletnej responzivity.

Sucastou front-endu je mnozstvo drobnych, detailnych interaktivnych prvkov.

Technoldgie: HTML, SASS, JavaScript, jQuery

Adresa: https://www.xgames.sk/

Elektricky Automobil (2014 - 2016)

Navrh a programovanie zariadeni uréenych pre ziskavanie hodnét zo senzorov elektrickej formuly. Zariadenia
boli sicastou bakalarskej prace a zaroven Studentského projektu stavby elektrickej formuly. Sucastou zadania

bolo navrhnut elektrické schémy, dosky plosnych spojov a naprogramovat firmvér. Zariadenia mali nasledne

TN,

Zrucnosti: Ndvrh schém el. zariadeni, ndvrh dosiek plosnych spojov, hardvér

Technoldgie: Arduino, ST mikroprocesory, CAN, 12C, C

Custom Galéria (2015)

Vytvorenie jQuery pluginu obrazkovej galérie na mieru pre potreby internetovej agentury. Galéria mala

obsahovat mierne Specifické ovladanie,spravanie a vzhlad ¢o iné pluginy neposkytovali.

Technoldgie: HTML, CSS, JavaScript, jQuery
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Vlastny PHP framework a platforma pre webové aplikacie (2010, 2014 - 2015)

Vzhladom na nespokojnost s dostupnymi CMS systémami, platformami a frameworkami bol vyvinuty vlastny
framework, ktory bol vhodnejsi pre potreby zakaznikov. Prva verzia bola v roku 2010. Nasledne v roku 2014
nova verzia reflektovala vyvoj technoldgii ale aj potrieb zdkaznikov. Doraz bol kladeny na modularnost

aplikacie a rychlost a jednoduchost vyvoja. Na systéme bolo postavenych niekolko zakaznickych projektov.
Technoldgie: PHP, MySQL, HTML, SASS, JavaScript, jQuery, PDF
Convert CAD files (2014)

Specificky objednavkovy formuldr pre zber stiborov uréenych na manualnu konverziu do inych formatov. Ide o
strojarske subory, pri ktorych automaticka konverzia nie je mozna. Prioritou bola jednoducha pouZitelnost a
UX stranky pre novych ale aj vracajucich sa zakaznikov. Sucastou projektu boli konzultacie a navrh k

fungovaniu systému, wireframy a vytvorenie vizudlu stranky.

Zrucnosti: Navrh UX a wireframov, graficky dizajn
Technoldgie: HTML, CSS, JavaScript, jQuery, PHP

Adresa: http://cad.mariusrak.sk/

Export dat z webu do Excel-u (2014)

Programovanie funkcionality pre komplikovany a rozsiahly export dat z webovej aplikacie do suboru .xIs.
Aplikacia umoznuje vytvarat komplexné cenové ponuky na stavebné prace, tie st potrebné nie len v databaze

ale aj vo forme tabuliek MS Excel.
Technoldgie: PHP, Yii 2.0, MS Excel
Drahovsky & Pasztor Architekti (2009; 2014)

Prezentacna stranka pre kosicky architektonicky ateliér. K stranke patri aj administracny systém, ktory
umoznuje spravu kategorizovanych referencii a 0séb, ktoré na nich pracovali. Prva verzia bola vytvorena v roku

2009, nasledne prisla poziadavka na modernizaciu a prepracovanie UX.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie, konzultdcie k UX
Technoldgie: PHP, MySQL, HTML, CSS, JavaScript, jQuery

Adresa: https://www.dpa.sk/
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Registrovanie Udalosti (2013 - 2014)

Webova aplikacia formy Saas, ktora umoznovala pouzivatelom online registrovanie terminov u poskytovatelov
sluZieb. Poskytovatel sluzby si mohol vytvorit vlastni prezentaént mikrostranku kde bol umiestneny aj
rezervacny kalendar. Poskytovatel mal moznost komplexného nastavenia kalendarov a obmedzeni rezervacii
aby spifial jeho potreby. Medzi moznostami bolo napriklad jedna/viacero registracii na jeden termin,

registracia konkrétnej sluzby, nastavenia trvania ¢asov, ¢i nastavenia dovoleniek a otvaracich hodin.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie, konzultdcie k UX

Technoldgie: PHP, MySQL, HTML, CSS, JavaScript, jQuery
Ematrade (2012 - 2014)

Standardny e-shop, povodne zamerany na zdravu vyZivu, neskor zmenil zameranie na firemnd klientelu. E-
shop nebol postaveny na Ziadnom hotovom, pripadne open-source rieseni. Bol naprogramovany kompletne od

nuly. Sucastou projektu bol aj navrh UX a grafiky eshopu.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie, ndvrh UX/UI, graficky dizajn
Technoldgie: PHP, MySQL, HTML, CSS, JavaScript, jQuery

Legalart (2012)

Pixel-perfect kédovanie statickej stranky pre advokatsku kancelariu. V tej dobe nebolo mozné poufzit vlastny

font na webe, no zakaznik to vyZadoval a to tak aby bolo zachované SEO. PozZiadavke sa podarilo vyhoviet.

Technoldgie: HTML, CSS, JavaScript, Cufon

Adresa: http://www.legalart.sk/

Desifrovanie zdrojovych kédov (2011)

Klient mal takmer dodany dokonceny systém od iného dodavatela, ktory ale zmizol. Chybala ¢ast funkcionality
a vyskytovali sa nejaké chyby. Mal dostupné zdrojové kddy, avsak boli zasifrované viacerymi metddami
a obsahovali viaceré ,,zaskodnicke” backdoors. Mojou Ulohou bolo rozsifrovat kod, ,,odéervit” a dokoncit tak,

aby bol schopny nasadenia na web.

Zrucnosti: rieSenie nezvycajnych problémov

Technoldgie: PHP, MySQL, HTML, CSS, JavaScript


http://www.legalart.sk/

Mobilné Kadernictvo (2010 - 2011)

Online portdl pre objednavku kadernickych sluzieb doma u zakaznika. Objedndvkovy formular umoznoval
vyber z ponukanych sluZieb na zdklade ¢oho bola vypocitana cena a trvanie Ukonu. Nasledne bola moznost
zvolit si konkrétny termin v priebehu dna v jedineénom interaktivnom nastroji. Ten zohladrioval nie len trvanie
danej objedndvky ale samozrejme aj ostatné rezervacie, cestu k zakaznikovi, pracovny ¢as ¢i dovolenku. Tento

nastroj bol navrhnuty a vyvinuty ako sucast projektu po konzultaciach s klientom.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie, konzultdcie k UX

Technoldgie: PHP, MySQL, HTML, CSS, JavaScript, jQuery
Redakény systém (2007 - 2008)

Prvym projektom, aj ked' iba sikromnym bol redakény systém. Myslienka bola vytvorit alternativu k platforme
WordPress. Systém umoznioval spravu statickych stranok a tvorbu vlastného blogu, ¢i fotogalérie. Navstevnici
mohli obsah komentovat. Okrem toho bolo mozné menit vzhlad navstevnickej stranky. Instalacia systému bola
znaéne automatizovana. Pouzivatelské rozhranie bolo tvorené so zameranim na jednoduchost a intuitivnost,
no aj estetiku. K systému vznikol aj prezentacny portal, ktory mal poskytovat $tyly, technickd podporu a
podobne. Aj ked systém nebol nikde readlne pouzity umoznil zozndmenie a experimentovanie s technoldégiami,

programovanim a webom na viac ako amatérskej Urovni. Archivované verzie su stale dostupné online.

Zrucnosti: Ndvrh architektury webovej aplikdcie, ndvrh UX, graficky dizajn

Technoldgie: PHP, MySQL, HTML, CSS, JavaScript, jQuery

Daldie:  Navyse 43+ zékaziek ré6zneho rozsahu
12 pozitivnych hodnoteni

- https://rakmarius.nakoduj.to/

- https://webtrh.cz/members/55218/rating

Spolupraca s 9+ IT firmami

Navyse 8+ sukromnych projektov


https://rakmarius.nakoduj.to/
https://webtrh.cz/members/55218/rating

